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SNAKES AND LADDERS NUMBERS GAME

Régles du jeu (2 a 4 joueurs)

4 )

A tour de role, les joueurs jettent le dé, et font progresser
leur pion d’autant de cases qu’indiqué par le dé.

Le joueur doit dire a haute voix le nombre qui est écrit dans la
case :

=> s’il y arrive, il peut rejouer (mais seulement une fois)

=> s'il n'y arrive pas, il doit retourner dans la case ou il était
précedemment.

Le premier joueur a atteindre la derniére case de la grille a
gagné.

La grille est parsemée d’échelles et de serpents :
=> Un joueur dont le pion tombe au pied d'une échelle peut le

=> Un joueur dont le pion tombe sur une téte de serpent

déplacer immédiatement jusqu’au sommet de celle-ci.

@sse jusqu’au bout de la queue.
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Put your counter on the square that says 'start'. Take it
in turns to roll the dice. Move your counter forward the
number of squares shown on the dice.

Say the number that is written in the square :

=> If you can do it, you can play again (but just
once!)

=> If you can’t tell the number, you must go back to
the previous case.

The first player to get to the square that says 'finish' is
the winner.

Game rules (2 to 4 players)

If your counter lands at the bottom of a ladder, you
can move straight up to the top of the ladder.

If your counter lands on the head of a snake, you must
slide down to the tail-end of the snake.
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The squares : les cases
The counter : le pion
The dice : le dé

Useful vocabulary

Roll the dice : lance le dé

Go up the ladder : monte en haut de I'échelle

Go down the snhake : descends sur le serpent

Good answer! bonne réponse

It's wrong, go back : mauvaise réponse, retourne en arriere
Play again :
It's your turn : c’est ton tour
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